Situation de jeu a 3 joueurs :

Les joueurs peuvent jouer des cartes dans le No Man’s
Land (au milieu de la table) tant que 3 menaces
identiques ne sont pas visibles.

Ici, Charles joue une carte Nuit / Neige, les joueurs

ne pourront donc plus ajouter de carte Nuit ou de carte
Neige, sous peine de provoquer I'échec de la Mission.

Q 4 Vous trouverez un début de partie commentée sur www.lespoiluslejeu.fr/demo
VW B
-/,’ Au fil du jeu, les joueurs vont accumuler des Coups Durs, qui compliqueront

y leur tache tout en assurant des parties renouvelées.
' Si I'un des joueurs cumule trop de Coups Durs,

1y ~ 7 ou que le Monument aux morts est dévoilé, les joueurs perdent.
2 Yy Si la colombe de la Paix est révélée et que les joueurs n’ont plus d’Epreuve
= en main, ils gagnent.

Les joueurs réussiront-ils a faire traverser a leurs Poilus
I'enfer de la Grande Guerre ?

ZJC 0‘% est une création de Fabien Riffaud et Juan Rodriguez

(également co-auteur d’Elixir et de Tic Tac Boum). Le jeu est illustré par Tignous

qui a livré ses derniers dessins une semaine avant d’étre victime de I'attentat de Charlie-Hebdo.
Le slogan des POILUS : « Lamitié plus forte que la guerre ? »
prend sens avec une tragique résonnance.
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Création de Fabien Riffaud & Juan Rodriguez

Dessiné par Tignous

L'amiri¢ plus forte

que la Guerre s

Les joueurs incarnent des Poilus qui
tentent de traverser la Grande Guerre.

. Amis d’enfance, ils se sont promis
a la mobilisation que, quoi qu’il
advienne, ils reviendraient tous

ensemble de cette satanée guerre.

Le principe du jeu :

La partie débute avec 2 piles de
cartes.

La premiére symbolise les Epreuves
que les joueurs vont devoir affron-
ter. Sous cette pile, la carte Paix
synonyme de victoire.

La deuxieme symbolise le Moral de
nos poilus. Sous cette pile, la carte
Monument aux morts, synonyme
de défaite.

Par des missions successives, les
joueurs vont tenter de se débarras-
ser des cartes Epreuves en évitant
les menaces qu’elles représentent
et en tentant de se préserver des
traumatismes et phobies qu’elles
recelent.
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Aprés chaque mission, la guerre
s’éternisant, le moral baisse. Des
cartes sont transférées de la pile
du Moral vers la pile des Epreuves,
recouvrant un peu plus la carte
Paix et menacant de révéler le
Monument aux morts.

Ce sont les joueurs qui choisissent
a chaque tour la difficulté de la
mission. Plus la mission est dif-
ficile, plus grand sera le nombre
d’Epreuves mises en jeu et donc de
menaces a affronter.

Le bon dosage de la prise de risque
individuelle et collective conduira
au succes.

« Les Poilus » est un jeu coopératif,
ol les joueurs gagnent ou perdent
ensemble.

Véritable challenge de groupe,
ce jeu trés intense et immersif est
aussi un hommage a nos aieux.
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